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Musdieniga izglitiba ikviena pamatskola

Ministru kabineta noteikumi Nr. 747, https://likumi.lv/ta/id/303768

Pilnveidotais pamatizglitibas standarts LR Ministru kabineta apstiprinats 2018.
gada 27. novembri*.

Butiskakas macibu satura un pieejas parmainas ir:

» pdreja no skoléna pasivas maciSanas un faktologiska materiala
legaumeésanas ka pasmerka uz aktivu izzinas procesu skolotaja
vadiba, pasizpausmi un jaunradi;

« apgustamo zinasanu un prasmju sasaiste ar realo dzivi;

- starpdisciplinara pieeja, kas noveérs satura sadrumstalotibu un veicina
skolotaju sadarbibu macibu procesa organizésana;

* skoléenam nodrosinata iespéja macities iedzilinoties, izprast
kopsakaribas un attistit spéju parnest zinaSanas uz jaunam,
nezinamam situacijam. _~_Figas
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https://likumi.lv/ta/id/303768

Drosibas tehnika

Katram datoru kabinetam ir izstradati i1ek3¢jas kartibas noteikumi. Pirms darba
uzsaksanas datoru lietotaji ar tiem tiek iepazistinati.

Drosibas tehnikas noteikumi ir paredzeti, lai pasargatu datora lietotaju no iesp€jamam
elektriskam traumam un citiem veselibas apdraudéjumiem, ka art datoru un ta ierices no
aizdeglanas un bojasanas.

Tapat ka jebkurai citai iericei, arT datoram un ta iericém ir razotaju izstradati lietoSanas
notetkumi. So noteikumu neieveroSanas rezultata var tikt bojata ierice vai arl ta var
apdraudet lietotaju.

Skoléniem darba laika jaatbild par vinam uzticétam darba vietas iericém. 5]
Talaka datora 1eri¢u lietoSana nav dro3a gadijumos, ja:
* ir bojati kabeli;
» ierice ir iekritis kads priekSmets, pieméram, saspraude vai iekluvis kidrums;
e ierice ir nokritusi vai tikusi mehaniski bojata.

Ja $ada situacija ir radusies, par to nekavéjoties jazino kadam no pieaugusajiem.

Darba laika ir aizliegts atvért vai nonemt aizsargvakus, ka arT veikt remonta darbus. Sos
darbus ir tiesigs 1zpildit tikai atbilsto$1 apmacits darbinieks.

Stradajot ar datora iericém, jaievero vel $adi noteikumi:

* nedrikst veikt ieslégtu ieri¢u parvietoSanu;

* lai nesabojatu un nenotraipitu ekrana virsmu un citas ierices, rokam ir jabut
firam;

» lai nebojatu redzi, jaséz izstieptas rokas attaluma no monitora ekrana un acis ir
regulari jaatputina, neskatoties un monitora ekranu;

* peli un peles paliktni janovieto ta, lai butu @rti stradat un rokas regular
jaatpitina. nigas
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Aktivitates datorikas stundas

Luksofors

Izveidot droéibas tehnikas un 1eki&&jas kartibas noteikumi datoru klasé

. bistami

O legaumé

. izpildi

=
JULUL

—

Rigas
Valsts
Klasiska
Gimnazija



Aparatura Programmatiira

Datora lietotajs ir cilvéks, kas izmanto datoru un ta programmas savu uzdevumu
risinadanai.

Aparatura

Datora aparatiira sastav no elektroniskiem un mehaniskiem elementiem, iericém un to
savienojumiem.

Aparatira dazadiem datoriem var atSkirties, jo to komplekté atkariba no veicamajiem
uzdevumiem un lietotaja vajadzibam.

Lai dators varétu veikt lietotajam nepiecieSamos uzdevumus, tam ir jabiit apgadatam ar
atbilstoSam programmam. Viena un ta paSa darba veik3anai var izmantot dazadas
programmas.

Programmatiira
Rigas
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Programmatiira ir datoru programmas un to darbibai nepiecieSamie dati.



levadierices un izvadierices. Grupu darbs

Uzdevums 1. un 3. grupai — uzzimet
ievadierices, uzrakstot to nosaukumus.

Uzdevums 2. un 4. grupai — uzzimet
izvadierices, uzrakstot to nosaukumus.
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| PASTRADASIM PAINTA J
[l S —
PlRMﬂ NODARBIBA

Saja nodarbiba
veicamie uzdevumi

1. Aktivizét PAINT programmu.

1. Palielinat PAINT logu pa wisu ekranu
(ja gadijuma tas ir pa visu ekranu jau uzreiz péc programmas
palaiSanas, tad 5is uzdevums Jums vienkarsi ir padarits).

2. lzveidot jaunu failu ar nosaukumu Darbs1.bmp.

3. Uzzimét dazadas figuras, pieméram, g kvadratu,
©| gredzenu, \| trijstari.

A

4. Aizkrasot |ﬁ| kvadratu violeta krasa, gredzenu — gaisi zala
krasa, trijstin — zila. Valsts
5. 5aglabat tikko izveidoto ziméjumu faila Darbs1.bmp. ” , H H

- Klasiska
6. 1ziet no PAINT programmas. Gimnazija

Rigas



Aktivitates, kas nodrosina datorikas un
vizualas makslas prieksmetu integraciju

5.klase
Téma: Grafisko attélu apstrades lietotnes iespéjas.

Meérki: Papildinat iemanas ziméjumu veidosana.

Rigas
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Vizuala maksla
Tema: Vizualas makslas Zanri
Sasniedzamais rezultats: Zinat, kas ir vizualas makslas zanrs, atpazit ainavu,

portretu, kluso dabu un animacijas makslas Zanrus. Prot veidot ziméjuma
kompoziciju atbilstosi noteiktam makslas zanram.

Stundas gaita:

* lzlasit teorétisko materialu 1. pielikuma ,Vizualas makslas Zanri.” ( 10 min.) Bl L~ i‘-f\,\\_,_‘

*  Apskatit gleznojumi un izvéléties vienu, kurs vislabak patik. Jautajumi: Vai So ', ~ \‘\(«} 7
dzivnieku varétu pats uzgleznot? Kadus meza dzivniekus protu zimét? yd2d -'
(5min.)

e
Dzivnieka konstrukcijas Ziméjums ?"." .\

 Kada zanra ir Sis gleznas? ( Uzrakstit ziméjuma apakséja kreisaja mala)

’('-\ ?;;-3\
* |zmantojot kritinus vai krasas, glezno savvalas dzivnieku meza uz A4 formétaz\ (\~’\ &\ N
- . . e . . 1=y = . \ ! v N
lapas! Dzivniekam gleznojuma jaaiznem lielaka lapas dala. (50 min.) \)) f\j\\,) \/«r\“/ ‘\,\("')
Wl & & ,.f', dl e %

*  Darba maksimalais vertéejums ir 100%.

Vértésanas kritériji: kompozicija, atbilstiba uzdevumam, tehniskais izpildijums:
darba kvalitate, krasas.
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Projekts “Animacijas veidosana”. Datorika

Stundas merkis

* |lemacities veidot vienkarsu animaciju
Stundas uzdevumi

e Atkartot ziméjumu veidoSanu grafiskaja lietotné

* Veidot prieksstatu par vienkarsas animacijas izveidi
* |zveidot animaciju, izmantojot MS GIF Animator veidosanas

Sd¥titedzamais rezultats
* |zveidota animacija ar MS GIF Animator programmas palidzibu

Starpprieksmetu saikne
* Vizuala maksla

as
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Attelu sagatavosana

* |zdomat tému, sagatavot nepiecieSsamo kadru skaitu, radot kustibas efektu.

v - - > -

e Katram failam ir savs nosaukums. Saglabat .gif formata! File - Save As.

Rigas
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Attelu ievietosana

Ka pirmo atvért pédéjo kadru no savas mapites.

1.

Open

m Microsoft Gif Animator

D] | &)

— X

@] ] +ls] >]7]

[+]

¥ Thumbnails Reflect Image |
Position

[ Main Dialog Window
Always on Top

Import Color Palette:
|Bn:uwser Palette j |

Import Dither Method:
|Ern:|r Diffusion j

2. Uzradit
celu
iy Open \\ >
Look in: | [ Documents \j ¢ Ef~
Mame Date modified e
Activ Software 27-Aug-20 0:25
Custom Office Ternplates 25-Mar-20 7:428
Fusion 360 05-0ct-20 23:35
GitHub 07-Oct-20 0:32
LEGO Creations 03-Aug-20 1:03 W
< >
File name: |

Open

Files of type: |,’-'-JI Supported Formats

j Cancel
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Animacijas parametru izveide

Sagatavoto animaciju
apskates rezima
parbaudit (ar pogu
Preview) un, ja
nepieciesams, piereguléet
parametrus
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Galarezultats

Animacijas sagatavosanas
laika tiek izmantoti 20 kadri:
no 10. lidz 1. un, péc tam,
pretéja virziena: no 1. lidz 10.

2

Vértésanas kriteriji

Téma atklata

Kadru Kllidas Animacijas Kadru
(sizets) daudzums ZImé&jumu kadru izmérs | atkartojumu
(10-20-30) apvienoSana izmanto$ana
0-1-2 0-1-2 0-1-2 0-1-2 0-1-2
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Skolenu animacijas paraugi




EU Code_Week 2020 tiessaistes datorikas
stunda. Arpusklases pasakuma apraksts

e Pasakuma meérkauditorija: visi Latvijas
4. - 5. klasu skoléni (un skolotaji),
kuriem ir interese apgut
programmeésanu unikala interaktiva
tieSsaistes datorikas stunda.

* Datorikas skolotajas loma pasakuma:
no Rigas Valsts klasiskas gimnazijas
tika uzaicinati 163 skoléni no 4.klases
un 201 skoléns no 5.klase,lai piedalitos
interaktiva datorikas tiessaistes
stunda. Skolotaja piedalijas ka
dalibniece pasakuma istenosana un ka Latfits. Arpmshlases pasklonu Posterts
skolénu konsultante. _—~_Figas
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Pasakuma apraksts

Lidz 25.0ktobrim visa Eiropa norisinajas lielakie
programmeésanas svetki EU "Code Week 2020".
Skolénu brivlaika, 22.oktobr1 plkst. 10.00, skoléeni
attalinati pieslédzas programmeésanas nodarbibai
un kopa apguva Scratch programmeésanas
valodas pamatus.

Stundas laika Elina Ingelande no “Learn IT” ar
video konferences palidzibu sniedza skoléniem
norades, lai kopa veidotu stastu Scratch
programmesanas valoda par tik atpazistamajiem
varoniem Lauru un Robertu no “Tava klase”.

Skoléni video konferencei pieslédzas patstavigi.
TieSam unikala pieredze! (skat. 2.attelu.).

2.attels. Arpusklases pasakuma tieSsaistes nodarbiba

Rigas
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Diplomi

"Code Week 2020" nodarbibas
nosléguma katrs skoléns sanéma
digitalu diplomu par dalibu
Eiropas programmeésanas nedéla.
Pasakumam pieslédzas apméram
300 skolénu! Pec nodarbibas
skoléni negribéja iet prom,
pabeidza, uzlaboja savas spéles,
macijas, eksperimentéja un radija
draugiem.

3.attels. ‘usklases pasakuma tieSsaistes nodarbibas dalibnieki

Rigas
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Dalibnieku atsauksmes

* Labdien!

4.kl. skolens Nikita G. piedalijas stunda, loti patika, dazreiz bija grutibas, bet viss sanaca.
Paldies par doto iespéjul

* Labdien!

Bérns piedalijas stunda. Loti patika programmeét spéli. Paldies!

Ar cienu, Viktorija (mate)

* Labdien!

Paldies par iespéju piedalities programmeésanas stunda "Code week" ietvaros.

Ar cienu, O.P. (Polinas P., 5.kl., mamma)

e Sk. Oksana, labvakar!

Paldies Jums par atsutito informaciju par programmeésanas nedélu. Ari es piedalijos online
stunda un man |oti patika!

Ar cienu, Ksenija. ™~ Rigas
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Dalibnieku atsauksmes

o Labdien!

Es piedalijos programmeésanas
nedéla un man |loti patika!

Romans Z.
° Labdien!

Bija loti interesanta stunda. Man
patika. Paldies!

Aleksejs S.
o Labdien!

Paldies par piedavato iespéju.
Marija programmeja ar interesi.

Ar cienu, Marijas mate.

4.attels. 5. klases skolena Marka S. arpusklases pasakuma darbs

Rigas
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D VISMA Par mums Produkti un pakalpojumi ~ Vakances Apmacibas

Bebr(a]s

Starptautisks logiskas un algoritmiskas domasanas konkurss
5.-12. klasu skoléniem

Pasakuma meérkauditorija: Konkursa var pieteikties jebkurs Latvijas skolu audzéeknis
no 5. lidz 12. klasei.

Bebr[a]s butiba ir paradit, ka ikkatrs skoléns var piedalities, jo nepiecieSama logiska
un algoritmiska domasana, nevis specifiskas zinasanas. Rezultata: skoléni saprot, ka
arivini varétu atrast savu vietu IT pasaulg, jo tas nav tik sarezgiti, ka sakuma skiet.

Bebr[a]s konkursa pirma karta notika tiessaist€, individuali pie datora. Uzdevumu
pildisanas ilgums ir 35 minutes: no 9. lidz 20. novembrim skoléns vai skolotajs var
brivi izvéleties dienu un laiku konkursam. 1. karta uzdevumi ir japilda tikai vienu reizi.
20 spécigakie skoléni no katras vecuma grupas tika uzaicinati piedalities 2. karta.

Rigas

No musu gimnazijas uzaicinajumu sanéma 5.klases skoléns. @U U UD Valsts
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Bebr[a]s konkursa apraksts

* |k novembri teju 3 miljoni skolénu no 56 valstim piedalas 1pasa
izaicinajuma - Bebr[a]s konkursa. Taja skoléni, izmantojot logisko un
algoritmisko domasanu, risina aizraujosus uzdevumus.

* Konkurss ir bez programmeésanas. Lai piedalitos konkursa, nav
nepieciesamas iepriekséjas zinasanas informatika vai programmeésana.

* Aizraujosi uzdevumi iepazistina ar informatikas pamatprincipiem,
neizmantojot specifiskus terminus.

* Datorikas skolotaja uzaicinaja un registréja 4. - 6. klasu skolénus (431
skoléns) no Rigas Valsts klasiskas gimnazijas piedalities interaktiva
tiessaistes konkursa, kur nepieciesama logiska un algoritmiska domasana,
nevis specifiskas zinasanas. Rezultata: skoléni saprata, ka ari vini varétu
rast savu vietu IT pasaulg, jo tas nav tik sarezgiti, ka sakuma skita.

Rigas
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Bebr[a]s administrésana

Rigas Valsts klasiska gimnazija Konts Izrakstities Oksana Ivanova

Rigas Valsts klasiska gimnazija

Skolas nosaukums  Rigas Valsts klasisk3 gimnazija

1 s“ko'él'f" tori Koordinatori
Importét failus Vards Listotaivards Majas Darba Mobilais
Eksporta faili telefons telefons telefons
Dokumenti 05-10-
Statistika 2020,
Alina Eksta Alina 07:51h (by
Mara
Kondrate)
fean 05-10-
l?/a?ovaa Oksana 22,
- 07:51h (by
(Galvenais ivanova )
. Mara
koordinators) Kondrate)

|

Skolotaja Rigas Valsts klasiskaja gimnazija piedalijas ka galvena
koordinatore un ka skolénu konsultante.

Rigas

Valsts
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Konkursa pieejamie uzdevumi

* Tadi, kur jaizvélas pareizais atbilzu variants, gan tadi, kur atbilde
jaieraksta pasam, gan interaktivi.

* Bebr[a]s konkurss nav veidots ka olimpiade vai parbaudes darbs,
kura piedalisanos iespéjams novértet, liekot atzimes péc ieguto
punktu skaita.

* Ari punktu sistéma veidota t3, lai skoléni pilditu tik, cik paspéj un
necenstos uzminét pareizas atbildes, jo par to punkti tiek atnemti.
* Lidz ar to jaunako 4.-6. klasu skolénus skolotaja par piedalisanos

konkursa novértéja ka papildu aktivitati un izlika papildu vértéjumu
katram skolénam.

as
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Projekts: Mana pilseta

Téma: “Zimejuma veidosana ar GIMP programmas palidzibu”

Projekta merkis:

* |zveidot ziméjumu ar GIMP programmas palidzibu

Projekta uzdevumi:

e Atkartot ziméjumu veidoSanu grafiskaja lietotné

* Nostiprinat zinasanas un iemanas, izpildijat zimejumu GIMP vidé
Sasniedzamais rezultats:

* lzveidots ziméjums par tému “Mana pilséta” ar GIMP programmas palidzibu
Starpprieksmetu saikne:

* Vizuala maksla, vésture, dabaszinibas

DARBA UZDEVUMS:

* lzveidot ziméjumu “Mana pilséta”, izmantojot GIMP veidosanas rikus
Datorgrafikas izstade ,, Mana pilséta” bija izstadita Rigas Valsts klasiskas gimnazijas
L. stava foajé televizora ekrana, kur bija iespéja iepazities ar jauniesu radoso fantaziju

E=a
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Projekts: Mana pilseta. Skolenu paraugi
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Projekts: Mana pilseta. Skolenu paraugi
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Projekts: Mana pilseta. Skolenu paraugi




Projekts: Mana pilseta. Skolenu paraugi




Projekts: ZIEMASSVETKU NOSKANOJUMS

Tema: “Zimeéjuma veidosana ar GIMP programmas palidzibu”
Projekta merkis:

* |zveidot ziméjumu ar GIMP programmas palidzibu

Projekta uzdevumi:

e Atkartot ziméjumu veidoSanu grafiskaja lietotné

* Nostiprinat zinasanas un iemanas, izpildijat zimeéjumu GIMP vidé
Sasniedzamais rezultats:

* |zveidota Ziemassvéetku apsveikumu kartite ar GIMP programmas palidzibu
StarppriekSmetu saikne:

* Vizuala maksla, dizains un tehnologijas, dabaszinibas, logika
DARBA UZDEVUMS:

* lzveidot ziméjumu, izmantojot GIMP veidoSanas rikus

Datorgrafikas izstade_ ,Ziemassvetku noskanojums” bija izstadita Rigas Valsts klasiskas
glmnazyas I. stava foaje televizora ekrana, kur bija iespéja iepazities ar jauniesu radoso

antaziju . _

Valsts
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Projekts: ZIEMASSVETKU NOSKANOJUMS.
Skolenu paraugi
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Projekts: ZIEMASSVETKU NOSKANOJUMS.
Skolenu paraugi
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Projekts: ZIEMASSVETKU NOSKANOJUMS.
Skolenu paraugi




Projekts: 3D tehnologiju elementu izmantosana
skola ar 3D objektu konstruesanu datorikas,
vizualas makslas un matematikas stundas

Realizéjot projektu, tika aplukota aktuala darbiba
par 3D objektiem:

* “Musu sapnu maja”- 3D modelu konstruésana
matematikas stundas,

e “Zimé ar zimuli” - trisdimensiju geometriskas
formas izveidoSana vizualas makslas nodarbibas,

“Minecraft heroes” modulésana ar 3D
tehnologiju programmas TinkerCad palidzibu.




Projekta i1stenosanas merkis

lzmantojot starpprieksmetu
saikni, apgut temu “3D objekti”,
ka ari pilnveidot prasmi
sadarboties, stradajot grupas,
veidojot prieksSstatus par savam
spéjam un nakotnes karjeras
lespejam.




Projekta istenosanas uzdevumi

attistit izglitojamo telpisko, grafisko un analitisko domasanu, spéju
modificét, mainit un redigét objektus vai atseviskus elementus;

veidot prieksstatu par galvenajiem 3D konstruésanas programmaturas
rikiem;

iemacit patstavigi veikt vienkarsu modelu veidoSanu un to apstradi ar
TinkerCad programmas palidzibu;

attistit trisdimensiju modelu veidoSanu prasmes;

izprast geometrisko figtru pielietojumu;

apgut 3D tehnologiju elementus skol3;

veikt macibu aktivitates ar starppriekSmetu saikni (datorika, matematika, v\
vizuala maksla);

Rigas

Valsts
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veicinat prasmi sadarboties un veikt aktivitates macibu procesa ietvaros.



Ko skoleni iemacisies projekta gaita?

* Domat logiski;

* |zmantot 3D tehnologijas;

* Konstruét telpiskus objektus;
* Prognozet situacijas;

* Domat kritiski;
* Analizét iespéjamos variantus;

* Saredzét perspektivas turpmakaja
darbiba.




Ko skolotaji iemacisies projekta gaita?

* Pasizglitoties; ""H =

 Radosi sadarboties;

* Pilnveidot starpprieksmetu saikni;

* Atklat jaunas pieejas macibu vielas
apguve;

* Dalities pieredzé;
* Realizét projektus un novértet rezultatus.



Projekta sasniegtais rezultats

Projekta rezultata skoléni sagatavoja tris darbus:

1.“Minecraft heroes” modulésana ar 3D
tehnologiju programmas TinkerCad palidzibu.

2. 3D objektu “Musu sapnu maja” konstruésana
matematikas stundas.

3. Trisdimensiju geometrisku formu zimésana ar
zimuli vizualas makslas stundas.

Skoléni pilnveidojusi prasmi sadarboties, stradajot
grupas, veidojot prieksstatus par savam spé&jam
un nakotnes karjeras iesp&jam.

Rigas

Valsts
H ‘ l H Klasiska
Gimnazija



Vizualas makslas skolotajas planotais darbs

Uzdevums — apgut trisdimensiju zimésanas tehniku,
kas pazistama ka 3D rasésanas metode. Ny =

Attélojot 3D metodes, ir vairaki veidi, proti*:

1. Izmantojot énojuma metodi, més redzam 3D (A X
dimensiju, kura ir redzams galvenais objekts. b - o . S\

2. lzmantojot papira salaiduma panémienus.

3. Izmantojot papira parklasanas metodes vai attélu
medijus.

4. lzmantojot grieSanas panémienus papira formata,
lai attistitu telpisko domasanu.

Rigas

Valst
*https://play.google.com/store/apps/details?id=com.HowtoDraw3DWithPencil.awanapp&hl=Iv H' ‘ \ K?azizké

Gimnazija



Projekta gaitas uzdevumi datorikas nodarbibas

1.7 cm

* Skolotajs paskaidro algoritmu ka modeléet
vienkarsus 3D priekSmetus no piedavatam
sablonu figlram, izmantojot programmu
TinkerCad;

* Skoléni modele vienkarsus priekSmetus no
Minecraft sizeta #skolenl eksperimente ar
krasu, izméru un formu);

* Skoléeni diskute, kadi objekti labak
izmantojami Minecraft pilsétinas
konstruesanai;

* Katra skolénu grupa izloze situacijas
aprakstu. Katrai grupai ir sava situacija;

* Skoleni zimé objektus un savus cilvecinus uz
papira (vizualais realizacijas plans); 0.7 cm

7 cm

Rigas

Valsts
H ‘ l H Klasiska
Gimnazija



Projekta gaitas uzdevumi datorikas nodarbibas

 Nemot véra savas prasmes, skoléni pasi izvélas
objektus modelésanai;

* |zmantojot programmu TinkerCad, katrs skoléns
konstrueé savu izvéléto objektu;

* Darba gaita skoléni komunicée ar pedagogu un
klasesbiedriem, ja rodas kadas problémas;

e Katrs skoléns patstavigi pabeidz savu objektu;

* Katra grupa prezenté savu maketu;

» Skoléni kopa apspriez savus panakumus;

e Skoléns izverte savu paveikto darbu un analizé plusus
un minusus (kas vél jauzlabo) un izverte iegutas
zinasanas. N

Valsts
H ‘ l H Klasiska
Gimnazija



Matematikas skolotaja planotais darbs

lzveidot projektu “Musu
sapnu maja” — 3D objektu
konstruésana
matematikas stundas
(“Papira kapnes”*
uzdevuma parauga).

Papira kapnes

Izmantojot papiru, to salokot un grie-
Zot, varam izveidot daZadus telpiskus
objektus. So0s darinajumus varam iz-
mantot ari ki apsveilkuma Kartinas,
telpiskas ilustracijas gramatas u.tml.

Izveidosim telpiskas papira kipnes.

pieny, salokdm lapu
un izveidojam 3 cm

garus iegriezumus
(skat. att.).
Pakipiena augstumu
var izvéleties ari citu.

Aprékini, cik hiels ir tilpums telpai, kas izveidojas, kad pakapienu atliecam.
Salidzini iegiito rezultatu ar klasesbiedru, Vai jasu aprékinatie tilpumi ir vienadi?
Kapéc?

pe Lai izveidotu 3 cm
/ 1 augstu kapnu paka-
S s

v atloki atpakal brivas dalas
starp griezuma vietam.

ﬁsdnﬂbas arda-
Ziem locijumiem un
griezumu garumiem

tiek izveidotas telpis-
h‘P‘Pﬁ‘hP"s-

Izveido savu kdpnu dizainu.

Izveido kapnes un aprékini visu no pakapieniem izveidoto telpu kopéjo
tilpumu. Mégini iegiit péc iespéjas lielaku tilpumu.

Apreékinus veic rakstiski.

Iepazistini Klasesbiedrus ar savam kdpném un veiktajiem aprékiniem.
Izveido kdpnes ar dazada lieluma pakapieniem.

1

Lai izveidotu w v atloki papiru
nakamo pakapienu, atpakal pa
vedo griezumu, centralo

ka redzams attéla: locijuma vietu,
Y v izveido vél viena
\p’ pakapiens divus

;umjamloiijumam.

Rigas
*https://app.soma.lv/book/pdf-reader/matematika-5add7be6-cd2a-40a7-bef2-4bfe5314bb4c?page=148&toc=2533 H‘ H H Klosiska
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Aktivitates projekta

* Pirma aktivitate (mutiska forma) —
skoléni diskute, ka var izpildit katra
projekta uzdevumus.

e Otra aktivitate (rakstiska forma) —
skoléni uzziméja savus maketus uz

papira.
* Tresa aktivitate (rakstiska forma) —

skoléni runa, kadas geometriskas formas"“'-«...\
var izmantot, ziméjot 3D figuras.

* Ceturta aktivitate (rakstiska forma) —
skoléni papildina savus projektus ar
geometriskajam formam.

Rigas

Valsts
H ‘ l H Klasiska
Gimnazija



Aktivitates, kas nodrosina datorikas, vizualas
makslas un matematikas prieksmetu integraciju.
Tema: Minecraft heroes




Aktivitates, kas nodrosina datorikas, vizualas
makslas un matematikas prieksmetu integraciju.




Aktivitates, kas nodrosina datorikas, vizualas
makslas un matematikas prieksmetu integraciju.
Tema: Zime ar zimuli

|




Projekts “Bruninieku laikmeta izpete”,
izmantojot 3D datorgrafiku

Stundas merkis ir

attistit prasmes trisdimensiju modelésana, izmantojot starppriekSmetu integraciju ar matematiku,
datorzinatni, fiziku, tehnologijam, vizualo makslu un vesturi.

Stundas uzdevumi:

pilnveidot savstarpéjo sadarbibu macibu procesa ietvaros;

veidot macibu aktivitates ar starppriekSmetu saikni, kas balstas kompetencu apmacib3a;
attistit skoléniem grafisko un analitisko domasanu;

veidot pozitivu attieksmi pret trisdimensiju modelésanas algoritmu;

veidot prieksstatu par programmatuiras 3D modelésanas galvenajam komandam;
uzlabot skolénus zinasanas un prasmes, stradajot ar Tinkercad programmu;

konstruét 3D detalas, testét un tas novertet;

demonstrét 3D tehnologiju praktisko nozimi ;

attistit skoléniem interesi par minéto tematu;

veidot starppriekSmetu integraciju ar matematiku, datorzinatni, fiziku, tehnologijam, vizualo makslu un
vesturi;

attistit radosas spéjas; s
panakt projekta aktivitasu istenosanu. IH \H KGasiska

Gimnazija



6. klase Mg Paed. Oksana Ivanova
leskaites darbs
TinkerCad 3D Project “Castle”

Uzdevums: Ar TinkerCad programmas palidzibu izveidot 3D pili. Noformét darbu péc kritérijiem:

-

+5p. —if you have 3D Castle

+1p. — 4 towers

+1p. — entrance gate /\_

0

+1p. — 4 windows

+1p. — tower spire
A T

Valsts
! | ‘ | l ’ N Klasiska
+1p. — castle wall _‘_I_r-l_'_l_r_‘_ Gimnazija




TinkerCad 3D projekts “Castle”. Skolenu paraugi




TinkerCad 3D projekts “Castle”. Skolenu paraugi




TinkerCad 3D projekts “Castle”. Skolenu paraugi




TinkerCad 3D projekts “Castle”. Skolenu paraugi




TinkerCad 3D projekts “Castle”. Skolenu paraugi




5. klase 29. Stunda Mg. Paed. Oksana Ivanova
Vingrinajums

Temats: Teksta redaktors.

Darba mérkis: Apgiit teksta noforméSanas iespgjas.

Darba uzdevums: Iepazities ar teksta format&sanas, burtu fontu un izméru mainas iespgjam.

Darba gaita un metodiski noradijumi:

1.  Uzrakstit tautasdziesmas tckstu, atkartojosas frazes iegistot ar Drag and Drop
[Ctrl + Left mouse click] panémienu.

Stadiju ievinu planina vidua, jo labi laistTju, jo kupli auga, jo
kupli auga, jo zalas lapas, jo zalas lapas, jo balti ziedi, jo balti ziedi,
jo melnas ogas, jo melnas ogas, jo labi garso.
2. Sadalit tekstu ka dzejoli un visas rindas vienlaikus jo. izmantojot [Shift + F3], parveido par liclo J.

3. Visas rindas sanumurét.

4. Noformét, ka noradits pieméra:

Rindas
Noformgjuma apzimgjums Piemers
numurs
1. 10 pt. trekns Stadiju ievinu plinina vida,
2. 12 pt, slips Jo labi laistiju,
3. 14 pt. pasvitrots ar dubultsvitru Jo kupli auga,
4. 16pt.zls Jo kupli auga,

5. 20 pt. trekns, slips, pasvitrots, zals Jo zalas la pas

6. 16 pt, Small caps JO ZALAS LAPAS,
7. 23 pt, pasvitrots ar vilpotu svitru J (0 balti Ziedi=

8. 12 pt, retinats uz 5 pt

9. 12 pt, ieraméts un pelcks fons

10. 20 pt. nosvitrots ar divam svitram. Qutline efekts

I1. 7.5 pt, melns fons, balti burti

5. legito dzejoliti nokop@t divas reizes, saskirot rindas augosa un dilstosa seciba, iegiistot pavisam cita
satura dzejolisus.

6. Saglabat tekstu desktopa ar nosaukumu tdz.doc

T
JUULL

Rigas
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Projekts: “Interaktivas gramatas veidosana”

Marry's secrets

4
o
Q
<
I
O
<
=

« Téma: “Attelu ievietoSana dokumenta, ta novietojuma
noteikSana attieciba pret tekstu”

* Merkis:

Prot dokumenta ievietot gatavus attélus no datném un mainit
attélu novietojumu un izméru.

* Uzdevums:

Izmantojot Word programmas sagatavotus Templates
(Sablonus), izveidot flajeru par tému "Mana milaka gramata”.

« StarppriekSmetu saikne:

Mazakumtautibu valoda (krievu valoda)

* Vertéjums:

1. Attéli (3p.)

2. Nosaukums (2p.)

3. Teksta apjoms (1p.)

4. Teksta font size (1p.) Riges

. @Vals’cs
5. Design (3p.) H‘ || H Klasiska
Gimnazija
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Projekts: “Esmu dross”

Tema: “Tabulas veidosana, aizpildiSana un noformésana, un teksta noforméesana.”
Merkis: Veidot priekSstatu par to, ka socialie tikli var ietekmét skoléna ikdienu.
Uzdevums:

* Izmantojot Word programmas sagatavotus Templates (Sablonus), atrast informaciju un izveidot bukletu anglu vai
latviesu valoda par téemu “Esmu dross”. Darba ievietot attélus, ta novietojumu noteikt attieciba pret tekstu.

Sasniedzamais rezultats - skolénam ir pieredze: — Py
* mainit fontu, lielumu un krasu,

* lidzinat tekstu uz abam malam un centrét tekstu;

* jevietot dokumenta attelus, mainit attélu izmeru;

* mainit attélu novietojumu attieciba pret tekstu;

 dokumenta izveidot vienkarsu tabulu;

* jevietot tabula attélus un citus objektus.
- 4 - 5 i

* analizét un izveléeties optimalus darba panémienus;

https://en.wikipedia.org/wiki/Brochure

e attistit spéju gaumigi noformét dokumentus.

StarppriekSmetu saikne:

- . o= - . .. Ly Rigas

* Socialas zinibas, klases stunda, vizuala maksla, dizains un tehnologijas, logika, latviesu valoda, anglu valoda. @vmsts
H ‘ l H Klasiska
Gimnazija


https://en.wikipedia.org/wiki/Brochure

Projekts: “Esmu dross”.

Skolenu paraugi

PROJEKTS

Satiet visus jautajumus uz epastu:
Visijautajumikeak@gmail.com
vai zvaniet uz +37129456380

.

Esmu dross

Bérnu drosiba interneta

Esi atbildigs internetal!

Uzvedibas noteikumi
interneta

» Never vala e-pastus
vai to pielikumus no svesiniekiem

un pat draugiem, ja neesi
parliecinéts par to saturu.

> Apmeklgjot nezinamas
majaslapas, nespied uz baneriem
vai pogam, jo tadéjadi vari inficét
savu datoru ar dazadiem virusiem
vai launatiiram (spiegosanas
programmam — “spyware*);

» Neizpaud zinas par sevi

svesiniekiem - dzivesvietu, skolu,
klasi, telefona numuru u.c. privatas
dabas informaciju. Pat ja sarunas
biedrs uzdodas par tavu vienaudazi,
tu nevari biit dross, ka t3 ir
taisniba.

» Nepienem ddvanas no

svesiniekiem. Tu nekad nezini, vai
sarunu partneris ir tas, par ko
uzdodas.

~» Foto, Audio vai Video lejupielddes
no interneta palielina risku inficét
datoru vai viedtalruni ar virusiem
vai launatiiru.

GALVENIE RISKL. AR KURIEM
SASKARAS BERNI
SOCIALAJOS TIKLOS:

Galvenie riski, ar kuriem saskaras bérni
socialajos tiklos:

+ Parak privatu bilZu, video un
personiskas informacijas
publicéSana ar atraSanas vietas
atzimém;

* Sazipa ar nepazistamam personam;

« Viltus konti, kuru mérkis maldinat,
manipulét ar lietotajiem vai veikt
kadas launpratigas darbibas;

+ Sekstings un kailfoto izspieSana;

« Nelegila, kaitiga (b&rniem
nepiemérota) satura pieejamiba un
izplatiSana;

» Aizvainojosi komentari - izsmiesana,
nirgasanas, negativi komentari;

+ Viltus zinu pieejamiba un to
izplati$ana;

« Slégtés domubiedru grupas, kuras
notiek negativa rakstura sarakste un
mudind$ana uz negativu ricibu;

+ Kédes véstules ar uzdevumiem un to
izplatisana;

« Finangu kripnieciba (scam);

*  Virusi un |aunprogrammatira

(malware).

Darbosanos
socialajos tiklos

Nepienem sveSinieku uzaicindjumus bez
iepriekSéjas izpétes. Ir OK runidties ar

vienaudZiem, tadu reizém vienaudii nav
tie, par ko izliekas, bet citreiz tie nepavisam
nav vienaudzi.

Doma, kur klikSkini. Ja spied uz kdda linka
(teksta vai attéla saites) socidlajos tiklos
nereti var noklit citis majaslapas. Sis
majaslapas var saturét laundabigas
programmas, kas ievac zinas par
apmekl&tajiem un vélik tos izspiego, kopé
datus no tava datora, zog paroles vai
saboja tavu datoru. Neej uz aizdomigam
lapam.

Neizpaud savu

kontaktinformaciju jauniem pazinam ari
péc vairaku nedélu vai ménesu sarunas
savu kontaktinformaciju vai citas zinas,
kas var palidzét tevi atrast bez vecaku
atlaujas.

socialie tikli

Rigas
Valsts
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Projekts: “Esmu dross”. Skolenu paraugi

Ka socialie tikli var
ietekmét bérnal/jauniesa

ikdienu? Bérnu un pusaudzu
- — e - - -
uzticibas talrunis Soc | al |e
« Socialie tikli bieZi ietekmé to, ko
bérns/jaunietis gérbs, édis, x 0
dzers, ko pirks, par ko tl kI I

interesésies, kadu maziku
klausisies, ko skatisies, ko
lasTs, ka pavadis brivo laiku
u.tml.

« Parak liela aizrautiba ar
socialajiem tikliem var novest
pie atkaribas, kas
bé&rnam/jaunietim traucé, ne
tikai pildit ikdienas pienakumus
- macibas, nodarbibas, pulcini,
majas darbi utt., bet arT velfit
pietiekami daudz laika miegam.

« Virtuala vide bérnam/jaunietim
var klat svarigaka par realo
dzivi un tur notieko$o - gimene
klast mazsvariga, un
bérns/jaunietis sak izvairities
kontaktéties klatiené, jo pieradis
visus jautajumus risinat
virtualaja vidé.

Galvenie riski,
ar kuriem saskaras bérni
socialajos tiklos:

« Parak privatu bilzu, video un
personiskas informacijas
publicéSana ar atrasanas
vietas atzimém;

« Sazina ar nepazistamam
personam;

« Sekstings un kailfoto
izspieSana;

+ Nelegala, kaitiga (bérniem
nepiemérota) satura
pieejamiba un izplatiSana;

Aizvainojosi komentari —
izsmie$ana, nirgasanas,

negativi komentari;

Viltus zinu pieejamiba un to
izplatisana;

Slégtas domubiedru grupas,
kuras notiek negafiva
rakstura sarakste un
mudinasana uz negativu
ricibu;

Kédes vestules ar
uzdevumiem un to
izplatidana;

Finan3u krapnieciba (scam).

Lietojot socialos tiklus,
bérnam/jaunietim janem

véra, ka:

« Interneta ievietots saturs nav
izdzéSams pavisam un uz
visiem laikiem;

« Tevi var nofotografét,
nofilmét, ieraksfit un to
ievietot interneta, atziméjot
Tevi vai Tev pat to nezinot;

« Tevi vertés citi intemeta
lietotaji;

« Visu, ko grasies publicét
interneta, redzés tavi vecaki,
skolotaji, draugi, pazinas, to,
iespéjams, paradis TV vai
citos medijos,

« Visus tavus foto varés
nokopét citas personas, lai
izmantotu dazadiem

meérkiem.

Rigas
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“Esmu dross”. Skolenu paraugi

I'm safe

the Internet

Security of children on the
Internet

Contacts

Phone:

+3712000354555

Instagram:

@i_am.safety

Address:

Computer Street, building 216

In our time, parents are very
worried about the safety of
children on the Internet and
how social networks can affect
the child or teenager?

Change behavior, life values,
lifestyle, interests, attitude
towards various things and
issues.

Excessive excitement with
social media can lead to
addictions that interfere with

the child's daily chores - lessons,

classes, groups, homewaork.

We have compiled the main
risks of six of the most
popular social networks
used by children in Latvia.

When using soclal media, a child
should take into account that:

Content inserted online is not
deleted at all and permanently;

You can take a photo, film, record
and insert it on the Intemet, tagging
you or not talking;

You rate other intemet users;

All of your photos will be able to be
copied by other people for different
purposes.

The main risks children face on
social media are:

o Posting too private photos,
videos and personal
information with location
stamps;

o Communication with strangers;

o False accounts aimed at
misleading

o manipulate users or perform
any harmful actions;

o SekStings and sacrificial spots;

o Access and distribution of
illegal, harmful (inappropriate)
content;

o Offensive comments - bullying,
bullying, negative comments;

o The presence of false
messages and their
distribution;

o Financial fraud (fraud);

o Viruses and malware (malware)

Be careful on the
Internet and don't let
scammers cheat your
children!

E=a
JUUUL
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Projekts “Mobilas lietotnes Android
operetajsistemas iericem”. Grupu darbs

* Tema:

Jaunakas tendences IKT joma (2 macibu stundas)

* Merkis:

Veidot prieksstatu par iphone aplikaciju virzieniem un tendencém.
e Sasniedzamais rezultats:

Ir prieksSstats par jaunakajam tendencém informacijas un komunikaciju
tehnologiju attistibas joma.

e StarppriekSmetu saikne:

Dabaszinibas, geografija, vizuala maksla, dizains un tehnologijas, logika,
latviesu valoda, ang|u valoda.

Rigas
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Gimnazija



Uzdevums.

Sadarboties savstarpéji
komanda, atrast un lejupieladét
telefona mobilo aplikaciju par
temu “Laika zinas”, izméginat
to. Izmantojot PowerPoint
programmu, izveidot projekta
aprakstu anglu vai latvieSu
valoda. Darba ievietot attélus,
ta novietojumu noteikt attieciba
pret tekstu.

Uzdevums:

Sadarboties savstarpéji
komanda, atrast un lejupieladét
telefona mobilo aplikaciju par
téemu “Sports”, izméginat to.
|lzmantojot PowerPoint
programmu, izveidot projekta
aprakstu anglu vai latvieSu
valoda. Darba ievietot attélus, ta
novietojumu noteikt attieciba
pret tekstu.

Uzdevums:

Sadarboties savstarpégji
komanda, atrast un lejupieladét
telefona mobilo aplikaciju par

tému “Mana drosiba”,
izméginat to. |lzmantojot
PowerPoint programmu,
izveidot projekta aprakstu anglu
vai latvieSu valoda.
Darba ievietot attélus, ta

novietojumu noteikt attieciba
pret tekstu. S
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Aktivitate 4. klase: Padlet.com

© Oksanalvanovs + 12 « 3 mecsus

4.f-1

Algoritms

L
C AT W N e e

Andis J.,4 f

1.algoritms norada kas un ka
jadara
2.3lgoritms strukturas 3 veidi

.

IlvanL., 4F

1.Algoritms ir loti precigs un skaidrs
paskaidroums.2,

Algoritmu struktdras ir malu
garumu'a"b"ievadi.3.Algoritm
piemers 1sakums 2 malu garums 3
perimetrs 4 lieluma laukums izvade
5 beidzas.

g
A
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Vards, Uzvards, klase :

»
g
"
|
A
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1. Kas ir algoritms?
2. Algoritmu struktaras?
l 3. Algoritma piemérs

AT e TR

3 ‘\ SN e
o Ml SRSl N
. 4;!‘, hia

Georgijs G.,4f

1. Algoritms norada, kas un ka
jadara, lai apstiprinatu kadu
noteiktu uzdevumu, tas ir konkrétu
darbibu virkne.

2. Algoritmu strukturas - 3 veidi.
Lineara struktura

Sazarota struktura

Cikliska struktura

3. Recepte, notes, instrukcija

ZlataR., 4.f

1.Algoritmu var izpildit gan cilvéki,
aan datori, roboti vai citi
mehanismi.

2. Linedra struktira, cikliska
struktlra, sazarota struktdra, 3.
Sakums
letuz

R

28T

-
-

‘
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o — o

Danila M., 4F

1.Algoritms ir grafiskais
pieraksts.Priecigs un skaidrs
paskajdrojums, lai atrisinatu
uzdevumu.,

2. Algoritmu struktiras: lineara
struktdra, sazarota struktira,
cikliska struktara.

3. Sviestmaize, sniegavirs, koktelis
no piena, banana, zemeném

1. Sdkums

2. nemam maizi

3. uzliekam sviestu

4, péc tam sieru

5. désu
6. Beigas

. Artjoms K. 4f

1)Algoritms ir precizs un
neparprotams prieksraksts lai veikt
kadu darbibu virknilai sasniegt
merki

2)Lineala struktura cikliska
structura.

3) sakums-iet pastaigaties-iet uz
¥ parku-beigas.

8

Timofejs D., 4f

1. Algoritms ir foti precizs un
skaidrs paskaidrojums, ka ir
jarikojas, lai sasniegtu kadu mérki
vai atrisinatu problému,

2. Cikliska struktdra, liniara
struktlra, sazarota struktara.

3. Algoritma piemers " Uz kalna: 1.
sakums, 2. uzkapt uz kalna, 3.
apsesties uz ragavam, 4. braukt
leja, 5. beigas.

s

o
{

e =

"_ m.&-“»—% , OSSP b

Pavels K., 4f

algoritms ir komandas seciba 2,
algoritma struktura ir no soliem , no
darbibam 3.muzika noti

Nikita F.,4F

1. Algoritms ir precizs un
neparprotams prieksraksts jeb
noradijums izpilditajam veikt kadu
darbibu virkni, lai sasniegtu
noradito meérki vai atrisinatu
uzdevumu.

2, Algoritmu struktiras -
sledovanie, razvilka, cikl
3. Algoritma piemérs.

1. Sakums

2, Atnakt majas

3. Pargerbties

4. Pagatavol pusdienas
5. Uztaisit majas darbus
6. Pastaigaties

7. paest vakarinas

8. let gulét

9. Beigas

W Sl 3

'I\

Daniels J., 4f klase

1.Algoritms ir grafiskais pieraksts.

2.Algoritmus,kuru komandas tiek
izpilditas 1ada seciba kada tas
pierakstitas,sauc par linedriem
algoritmiem.

3.Algoritma piemeérs:

maize, baltmaize.

T '-q— >

Dmltrus M., 4. f

1. Algoritms ir saprotama, preciza
vienozimigi izpildama darbiba
virkne.

2. Linedra struktura, sazarota
struktura, cikliska struktura,

3. Algoritms ir lidzigs mizikas

‘.{';;f, e L A va A
DashaB. 4 f -
Bucko 4f

; 1.algoritms ir precizs un ~‘

' neparpotams un noradojums ~

-

.

2 lineara struktura
3.algoritms ir komandas seciba
e 4.sviestmaize

‘-‘ e i

Antons L. af

1. Tas ir darbibas kas ir viena péc
otra.

2. Linedra struktira, sazarota
struktlra un cikliska struktira. '
3. Mazikas notis. ]

4
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Aktivitate 4.klase: Code.org

< C o

(1  https://studio.code.org/s/coursed-2020/lessons/2/levels/2?section_id=3400944&user_id=76957003

Posms2: Introduction to Online Puzzles 2

Instrukcijas

Q% For this puzzle, snap all of the blocks together and click "Run” to watch it go!

Tikai skatams: : 1/ 3 Bloki

This student has not started the level.

Redzet atrisinajumu
Vajadziga palidziba? skatit sos video un padomus

Linears algoritms-4.d-1

Assigned to: Course D

£ Edit Section Details W Parslegt sad

Parvaldit skolénus

Progress Text Responses Assessments/Surveys Projects Stats

Select a course or unit View By

= -

Jump to lesson

Course D w 1: Programming: Graph Paper Prc

Levels attempted in Course D

. ~
Level Type B [ gy ) | [
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ktivitate skolotajiem: Padlet.com

Uzdevums:

* |zmantojot linku https://ej.uz/atbildes-izvele, atzimet, kura no
aktivitatém jums ir vistuvaka (vispatikamaka)?

© Oksana ivan : e
Skolotaju aktwutates

na’ 2 Ll‘(@d

> Wee giju elementu izmanto skola ar 3D
ms. 8. Projekts: Mana pilséta 9. TinkerCad 3D

istémas iericem” G upu darbs 13. Aktivitate 4.klasé: Code.org 14

3D tehno!

omasanas konku
s. Grupu darbs 7. Proje
s lietotnes Android operéta

020 tie

Starptauti
matematikas ¢ Luksofors 6. le
veidosana”. Flajers 11. Projekts: “Esmu dross”. Buklets 12. Projekts “Mobila

S un algoritmis
vadierices un lé‘..iLf:[‘

atorikas stunda 3
undas palidzibu 5

e

brlals 4. Projekts

‘11 “'HLKU
Padlet.com

Interaktiva

Aktivitates:

1.  Projekts “Animacijas veidos$ana”

2. EU Code Week 2020 tieSsaistes

datorikas stunda

3.  Starptautisks logiskas un L . .
algoritmiskas domasanas konkurss n O S p I e d I et
Bebr([a]s

4.  Projekts: 3D tehnologiju elementu '

izmanto$ana skola ar 3D objektus

konstruéSanu datorikas, vizualas

makslas un matematikas stundas

palidzibu

5.  Luksofors

6. levadierices un izvadierices.

Grupu darbs

745 Projekts: Ziemassvétku

noskanojums.

8. Projekts: Mana pilséta

9. TinkerCad 3D Project “Castle”

10. Projekts: “Interaktivas gramatas

veidosana”. Flajers

11. Projekts: “Esmu dross”. Buklets

12. Projekts “Mobilas lietotnes

Android operétajsistemas iericém”.

Grupu darbs Activate Wir IS

13. Aktivitate 4.klasé: Code.org : : : S : Rigas
14. Aktivitate 4. klasé: Padlet.com - : Valsts
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